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Estamos en la era de los contenidos digitales. La era del conocimiento y de su
gestién ha tomado el mando frente a la reciente era de las comunicaciones y las
tecnologias, que han modificado tanto nuestra forma de vida como la forma de
relacionarnos e interactuar.

Cada vez nuestra Sociedad demanda sistemas mas sofisticados para cubrir las ne-
cesidades de ocio que se precisan en nuestro entorno, y fruto de ello, cada vez
existen tecnologias especificas para cubrir esta demanda desde el punto de vista
tecnolégico (consolas, consolas integradas en red, PDAs y teléfonos integrados,
dispositivos en todo caso destinados a nuestro ocio y entretenimiento). Y su uso
inclusive en actividades educativas estd siendo probado actualmente, cada vez
con mejores resultados. Y por ello cada vez es preciso en el mercado laboral tener
profesionales con conocimientos y nuevas ideas que puedan ofrecer productos de
calidad a este sector del ocio, y en concreto, al sector de los videojuegos.

Asi, la UNED vy el Departamento de Ingenieria Eléctrica, Electrénica y Control
ofrecen este curso de programacién de videojuegos, en colaboracién con la em-
presa CEV, (Escuela Superior en Comunicacién, Imagen y Sonido), tras el éxito de
las primeras ediciones impartidas.

El objetivo bésico del curso es preparar profesionales para uno de los campos de
desarrollo profesional mas prometedores como es el campo de la programacion de
dispositivos ya con un soporte propio, consolas como las “Playstation” o las “Ga-
meboy” o bien juegos que se soporten en un ordenador personal. Es una industria
muy prometedora y con una gran demanda de profesionales cualificados. Ademés
es una tecnologia que se adapta muy bien a las infraestructuras existentes en Es-
pafia para su desarrollo.

El programa del curso estd formado por una introduccién a la metodologia de
trabajo sequida a lo largo del Curso, dos Unidades Didacticas y un Trabajo de Fin
de Curso, segln la siguiente estructura:

PRESENTACION DEL CURSO: INSTALACION Y CONFIGURACION
Instalacion y trabajo de Internet - Acceso al servidor del Curso

PRIMERA UNIDAD DIDACTICA: SISTEMAS DE VIDEOJUEGOS
Andlisis de las caracteristicas del “hardware” de las consolas
Elecciéon de las topologias mas adecuadas
Eleccién de los entornos de programacién mas adecuados

SEGUNDA UNIDAD DIDACTICA: PROGRAMACION DE SISTEMAS DE VIDEQJUEGOS
Eleccién de los programas de simulacién
Disefio de las Interfaces
Animaciones

TRABAJO DE FIN DE CURSO



El proceso docente del curso se desarrollaré mediante el sistema de enseflanza a
distancia complementado con el uso de Internet. La atencién es personalizada,
como corresponde a un servicio de formacién de elevada calidad, caracteristica
comun a todas las acciones formativas impartidas por la UNED y la Fundaciéon
UNED. La mayor parte del material docente se facilita al alumno al comienzo del
curso, para que éste pueda desde el primer momento disponer de la informacion
precisa, asi como adaptar el ritmo de estudios a sus circunstancias especificas. Par-
te de los textos son propios de la UNED y de la empresa que participa en el curso:
CEV asi como otros colaboradores que proporcionan materiales, obteniendo el
alumno del curso la mejor selecciéon de materiales del mercado.

Se realizardn igualmente una serie de sesiones presenciales a lo largo del curso,
de caracter voluntario aunque recomendables, que se retransmitirdn por Internet
para que puedan ser seguidas por el mayor nimero posible de alumnos, disminu-
yendo a la vez en lo posible los desplazamientos. Estas visitas serdn voluntarias. Y
como cierre del curso se realizardn una serie de practicas y visitas a las instalacio-
nes de CEV (en Madrid o Barcelona).

La experiencia que posee el Departamento de Ingenierfa Eléctrica, Electrénica y
de Control de la UNED en este tipo de comunicacién profesor-alumno (servidores
propios de Internet, participacién en proyectos de investigacién, etc.), permite
asequrar la viabilidad y el éxito de esta actividad pedagégica entre nuestros futu-
ros alumnos.

Tutorias

La orientacion del alumno por parte de los profesores del curso se realiza uti-
lizando todos los medios actualmente existentes: tutoria telematica, correo
electrénico sobre Internet y conferencia sobre ordenador, tutoria telefénica o
tutoria por correo postal y por fax.

Material didactico propio

« Debido al dinamismo, a la rapida evolucidén y a la necesaria actualizacién de
los contenidos de los temas propuestos en este curso, el material didactico
se compone de:

« Material especifico, desarrollado para el curso siguiendo el modelo de educa-
cién a distancia de la UNED. Este material se actualizard periédicamente en
el servidor del curso en Internet.

» Bibliografia general béasica, formada por libros técnicos de plena actualidad
(todos ellos en espafiol), incluyendo materiales técnicos, tanto en forma-
to tradicional (libro) como en formato electrénico (CD-ROM de aplicacién
multimedia).

» Programas de software de autor, que se les suministraran debidamente prote-
gidos contra la pirateria. Estos programas son reconocidos mundialmente y ya
se han distribuido por la industria norteamericana del cine y la animacién.

Pruebas de autoevaluacién

Estas pruebas le permiten al alumno evaluar la asimilacion de los conocimien-
tos de forma gradual a lo largo del curso, asi como detectar las dudas existentes
y afrontar con una mayor preparacion las pruebas de evaluacién a distancia.
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I Pruebas de evaluacién a distancia
Estas pruebas, que realiza el alumno de forma personal, le permiten conocer el
grado de asimilacién de los contenidos de cada Unidad Did&ctica del programa,
y recibir, una vez corregidas por los profesores, las orientaciones y comentarios
necesarios, para su mejora progresiva.

I Trabajo de fin de curso
En él, el alumno debera desarrollar un tema o realizar un trabajo practico/te6-
rico utilizando los conocimientos adquiridos durante el curso.

El ndmero de créditos es de 20 ECTS, lo que corresponde a una carga lectiva (de-
dicacion) de los alumnos al curso de 500 horas.

La duracién del curso es de seis meses, desde diciembre de 2010 a finales de mayo
de 2011. En la presentacién del curso se dara un calendario de actividades detalla-
do para el desarrollo continuado del curso, que se incluira en la Guia Didactica y
estara actualizado en todo momento en el servidor del curso.

B Durante los meses de diciembre de 2010 a abril de 2011 se desarrollaran las 5
Unidades Didacticas, lo que corresponde a una por mes.

I Durante el mes de mayo de 2011 se realizard el trabajo final de curso.

B Finalmente durante el mes de junio de 2011 se realizaran las practicas finales
del curso asi como una visita a las instalaciones del CEV (Madrid o Barcelona).

El dia 31 de mayo de 2011 se consideraré finalizado el curso, y hacia mediados de
junio de 2011 se celebrara una visita técnica y la sesién presencial de clausura.

El ndmero de alumnos esta limitado a 150, por orden de recepcién de la matricula.

El curso esté dirigido por el doctor D. Juan Peire Arroba, catedrético de la UNED.
Igualmente participan en el curso el doctor D. Manuel-Alonso Castro Gil, catedrati-
co de la UNED, y el doctor D. Gabrial Diaz Orueta, profesor titular de la UNED, asi
como D. Pablo Losada de Dios, programador y colaborador de la UNED. Colaboran
también en el curso D. Joaquin Carnicer y D. Javier Calvo de la empresa CEV.

La UNED concede a los alumnos que superen satisfactoriamente el curso el titulo
propio de Desarrollo Profesional de “Experto Profesional en Programacién y De-
sarrollo de Videojuegos”.



DESTINATARIOS

Y REQUISITOS DE
ADMISION

La organizacion lectiva del curso se divide de la siguiente forma:

I Presentacion del curso: 1 crédito ECTS (25 horas).
M Cada una de las dos Unidades Didéacticas: 7,5 créditos ECTS (187,5 horas).
I Trabajo de Fin de Curso: 4 créditos ECTS (100 horas).

Ademas, el Departamento de Ingenieria Eléctrica, Electronica y de Control de la
UNED, como responsable del curso, extenderd un Certificado Académico personal
en el que se especificardn con todo detalle la descripcién de los contenidos, la
carga lectiva (nimero de créditos), el nombre de los profesores responsables, las
calificaciones (parciales y final) obtenidas y cualquier otra cuestién (cualitativa y
cuantitativa) que sirva para constatar la calidad del trabajo realizado.

Dado el caracter personalizado de la metodologia que se va a aplicar en el curso
(distancia y uso avanzado de servicios y comunicaciones por Internet), el alum-
no debera disponer de unos recursos minimos informéaticos (ordenador personal,
conexién a Internet, programas ofiméticos y cuenta de correo electrénico) que le
permitan poder sequir el curso de forma adecuada, pudiendo tener acceso a estos
medios tanto en su domicilio como en su lugar de trabajo, o inclusive de forma
publica en cualquier centro de acceso a Internet (cibercafé, biblioteca, etc.).

Ademas, deberd tener conocimientos bdsicos de programacién y un ordenador
adecuado a los tipos de programacién que se va a efectuar (capacidad gréfica y
procesador y memoria adecuados).

Al estar parte del material basico en inglés se recomienda para la realizacion del
curso un nivel minimo de traduccién de libros técnicos y manuales en inglés.

El curso estd orientado a la preparacion de futuros profesionales que estén intere-
sados en su desarrollo profesional en el campo de la programacién profesional de
videojuegos y adquirir un nivel profesional suficiente para su correcta programa-
cién, documentacién y mantenimiento, o para profesionales ya establecidos que
pretendan ampliar o actualizar sus conocimientos y que por motivos laborales,
geograficos o de cualquier otra naturaleza prefieran sequir una metodologia di-
dactica no presencial.

De acuerdo con las normas generales de admision de la UNED para los cursos de
Desarrollo Profesional, no hay requisitos minimos previos de formacion.

El coste total del Curso es de 1350 €; de los que 350 € corresponden al material
didactico.

Dicho importe podré abonarse de una sola vez, al formalizar la matricula, o en dos
plazos. La cuantia de estos plazos serd comunicada al alumno en los impresos de
formalizacién de matricula.



FORMACION
PROFESIONAL PARA

PROFESIONALES Y
EMPRESAS

AYUDASAL ESTUDIO

REDUCCION
DE TASAS

Con el objetivo de que las empresas espafiolas (principalmente las PYMES) sean
maés competitivas en el mercado, la formacién continua y el reciclaje de su per-
sonal son imprescindibles. Para lograrlo, las empresas tienen a su disposicion un
crédito formativo (deducible de sus cuotas de Sequridad Social) para invertir en
la formacion de sus empleados quienes, a su vez, acceden a cursos con los que
mejorar su preparacion.

Las empresas que lo deseean pueden solicitar el alta en las acciones formativas de la
Fundacién Tripartita con el fin de obtener ayudas en la financiacién de este curso.

En la Fundacion UNED le ayudan, de forma &gil, transparente y sencilla, para que
todo le resulte mas facil, desde los tramites previos hasta la puesta en marcha de
la accién formativa. De este modo, a partir de ese momento, su empresa dispone
de una bonificacién anual para la formacién de sus trabajadores, que se puede
hacer efectiva descontdndola de la cuota de la Seguridad Social del mes siguiente
a haber realizado la formacion.

El curso concederd un nimero limitado de ayudas al estudio entre aquellos alum-
nos que lo soliciten, atendiendo a circunstancias académicas, econémicas y otros
méritos de los candidatos.

Para poder optar a una ayuda al estudio, habrd que enviar, en el momento de so-
licitar los impresos de matricula, los siguientes documentos:

Carta de solicitud de ayuda al estudio (no existe modelo oficial)

Curriculum Vitae

Némina, si trabaja

Fotocopia de la declaracion de la renta del interesado o de la unidad familiar o
certificado de exencién en el caso de no estar obligado a declaracién por IRPF
I Fotocopia de la tarjeta de demanda de empleo en caso de encontrarse en paro
B Cualquier otro documento acreditativo que se considere oportuno

' Fotocopia del carnet de familia numerosa de categoria general

En todo caso debera abonarse el coste del material didactico y el primer plazo de la
matricula, procediéndose posteriormente a la reqularizacién de la ayuda.

Tienen reduccién del 90% del precio de tasas académicas y de docencia en la pri-
mera matricula de estudios de Formacién Continua todas aquellas personas que
estén en los siguientes supuestos:

I Personas a quienes se les haya reconocido un grado de minusvalia igual o superior al 33%

[ Personas que tengan reconocida oficialmente la condicién de victimas del
terrorismo

[ Personas que sean beneficiarios de familia numerosa de categoria especial



Para poder ser beneficiario de la reduccién, el interesado debe acreditar oficial-
mente cualquiera de los tres supuestos, adjuntando fotocopia del documento
acreditativo a la solicitud de impresos de matricula.

El ndmero méximo de cursos por convocatoria al que podra aplicar un mismo
estudiante la exencidn es el siguiente:

Bien un curso del Programa de Especializacién (Master, Especialista Universi-
tario y Experto Universitario)
O bien dos cursos del Programa de Desarrollo Profesional

Quienes se acojan a la citada exencién no podrén concurrir en el mismo curso aca-
démico a las ayudas al estudio. En el caso de que el estudiante que retina las condi-
ciones antes sefialadas deba matricularse por sequnda vez de una misma actividad
formativa, deberd abonar el 50% de las tasas académicas y de docencia. Para la
tercera matricula y sucesivas no se contempla la exencién de tasas.
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